
 Lundi 6 

juillet 

Mardi 7 

juillet 

Mercredi 8 

juillet 

Jeudi 9 

juillet 

Vendredi 10 

juillet 

 Lundi 13 

juillet 

Mardi 14 

juillet 

Mercredi 15 

juillet 

Jeudi 16 

juillet 

Vendredi 17 

juillet 

M
at
in
 

 
 

Entre dans 
la folle 

histoire de 
Mona la 

coccinelle. 

Trouve les 
couleurs de 

ton 
memory ou 
fabrique 
ton mobile 
coccinelle. 

Tous 
ensemble 
fabriquons 

notre 
« twister ». 

As-tu déjà 
fait des 
crêpes 
vertes, 

rouges ou 
jaunes ? 

 Connais-tu 
le pouvoir 
des lampes 
antillaises ? 

Dépense-toi 
sur le son 

des Antilles 
 

ou 
 

crée des 
accessoires 
irrésistibles 

Sers toi de 
tes 10 
doigts, 

 
gâteaux ou 
maracas, 

 
fais ton 
choix. 

A
pr
ès

 m
id
i 

 
 
 

Sers-toi de 
tes petits 
doigts 
pour 

retrouver 
les 

différente
s couleurs 
de Mona 

Jeu 

extérieur 

 
Sois 

vigilant à la 

couleur du 
foulard ! 

Echauffe-
toi 
 

Concentre-
toi 
 

et prends 
garde au 
twister. 

 

 

 

 

 

 

SORTIE 

AU PARC 

DES 

OISEAUX 

(Ain) 

 
Oiseaux 
colorés, 

faites nous 
passer une 

belle 
journée ! 

Attention, 
prends ton 
pistolet à 
eau et vise 
ta couleur. 

 

« Iles » 
vont 

décorer, 
colorer et 
danser pour 
passer un 
après midi 

doré ! 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le centre 

social est 

fermé.  

 

Grand jeu 

 

Plage, mer, 
montagne. 

 

 

SORTIE 

PISCINE 

 
PIQUE NIQUE 

 

Prends ton 

maillot de 

bain, tes 

palmes et 

ton tuba 

sous le 

bras ! 

Tressé, 
maquillé et 
costumé, 
sois prêt 
pour le 
défilé 

antillais. 

 
Pour vous accueillir : Noémie, Julie et Farhate 



     

Lundi 20  Mardi 21  Mercredi 22  Jeudi 23  Vendredi 24  

Partez à la 
rencontre 

d’Océane, la petite 
sirène qui a perdu 

sa belle voix. 

Sauras-tu dessiner 
la mer ? 

Expression 
corporelle 

ou détente parmi 
les contes 

Préfères-tu danser 
ou faire un gâteau ? 

Défit 
 

Croque l’abric-eau 

Grand jeu 
 

Soit habile et 

relève le défit du 
serveur d’eau. 

Tous en piste ! 
 

Attrapons les 

canards 

SORTIE AU LAC 

d’AIGUEBELETTE 

(Isère) 

 

Prends ton sac et 

partons se baigner 

au lac. 
Entends-tu 
le chant 
de la 

sirène ? 

 

Lundi 27  Mardi 28  Mercredi 29  Jeudi 30  Vendredi 31  

 

Organisons 
l’anniversaire de 

Kermessia. 

Chamboule-tout et 

boites aux 
chansons seront le 

début de nos 
préparations 

Déguisé c’est 

gagné ! 

Qui veut préparer 

le gâteau 
d’anniversaire ? 

 

Jeu extérieur 
 

Es-tu le plus rapide 
et le plus malin ? 

Nous préparons 
l’anniversaire de 
Kermessia ? 

SORTIE 

 

Que la fête 
commence ! 

 


